
Олег Чередниченко 

 

Трансляция языков 

Оберон-семейства в Си. 

Проекты Ofront+ и CPfront 

 

для конференции «День Оберона-2018 в Орле»



Достоинства трансляции в Си 
 

• Много хорошо зарекомендовавших себя компиляторов Си для 

различных платформ, высокое качество целевого машинного 

кода, фактически возможность использовать готовые бэк-энды 
 

• Выход на нативный API систем, использование готовых 

библиотек на других языках, прямая вставка Си-кода в Оберон-

код, одновременная разработка на Обероне и Си 
 

• Масштабируемость получаемых решений, присущая Оберону, 

плюс выход на что угодно, присущий Си. Всё-таки наш Оберон-

инструментарий всё ещё скромен 



Недостатки трансляции в Си 
 

• Промежуточный слой, потеря простоты и «каноничности» 
 

• Часто в трансляторах Оберона в Си не реализована 

динамическая модульность как она понимается в Обероне 
 

• Сборщика мусора может не быть — ручная работа с памятью 
 

• Ручное производство биндингов к сторонним библиотекам, 

ручная их актуализация при выходе новых версий библиотек 

 

• Низкая скорость компиляции Си-кода 



XDev — IDE для Ofront+ на основе BlackBox 



Спектрум, запрограммированный на Обероне (ZXDev) 



Игра Dash (https://github.com/Oleg-N-Cher/Dash) 

С одного исходника — для ZX Spectrum и JavaME 

 





Игра Dark Woods (https://github.com/Oleg-N-Cher/DarkWoods)



Ofront+ (https://github.com/Oleg-N-Cher/OfrontPlus) 
 

 

 

• Языки: Оберон, Оберон-2, Компонентный Паскаль (подмнож.) 

• Хост- и таргет-платформы: ARM, x64, x86 и др., в т.ч. “малые” 

• Кодогенератор оптимизирован для 8- и 16-битных процессоров



Отличия Ofront+ (для командной строки) от Ofront 
 

 Ofront Ofront+ 

Хост-платформы 
Linux-i386, Raspbian, 

Windows (версия для ББ) 

UNIX/Linux x86, x64, ARM 

MS Windows x86, x64 

Поддерживаемые 

компиляторы Си 
GCC, Visual C 

GCC (+ MinGW, + DJGPP), 

Visual C, SDCC, Turbo C 

Поддерживаемые 

языки (диалекты) 
Oberon, Oberon-2 

Oberon, Oberon-2, Component 

Pascal (subset), Oberon-3 * 

Системные типы 

SYSTEM.PTR (аналог 

ANYPTR) 

со сборкой мусора 

SYSTEM.PTR, ADRINT, 

INT8, INT16, INT32, INT64 

HALT, ASSERT и 

ошибки в runtime 
Код ошибки 

Код ошибки, имя модуля и 

позиция ошибки (строка:колонка) 

 

* Oberon-3 — внутренний диалект, возникший в процессе работы над Ofront+



Наше Оберон-языкотворчество 

• «Правильный» FOR (инициатор: Олег Комлев) 

Традиционно в Оберон-языках 

FOR i := A TO B DO … END; 

приравнивается к 

i := A; WHILE i <= B DO … END; 

Т.о. если B = MAX(Type of i), цикл никогда не закончится, 

поскольку i всегда <= MAX(Type of i) 

 

• Константные массивы 
TYPE 
  Dir = ARRAY 8 OF SHORTINT; 
CONST 
  DirX = Dir ( +1, +1, +1,  0, -1, -1, -1,  0); 
  DirY = Dir ( -1,  0, +1, +1, +1,  0, -1, -1); 



Современное состояние Ofront+ 
 

• Есть в виде подсистемы ББ и для командной строки Win/Linux 
 

• Полная готовность к архитектурам ARM и x64 
 

• Есть биндинги к WinAPI, SDL, SDL 2, SQLite 
 

• Можно совмещать О/О2 и КП в одном проекте 
 

• В поставке есть минимальный набор 

кроссплатформенных библиотек Windows/Linux 
 

• Активно разрабатывается 



CPfront (https://github.com/Oleg-N-Cher/CPfront) 
 

• Cейчас есть только в виде подсистемы BlackBox 
 

• Практически идеальная поддержка Компонентного Паскаля и 

высокая совместимость с BlackBox. Не готов к 64 битам 
 

• CPfront достался нам «как есть», без адаптированного под 

него ядра, без сборщика мусора и без каких-либо библиотек 
 

• При высоком качестве CPfront’а это всё-таки проект не 

промышленного уровня, могут быть ошибки в трансляторе 
 

• Советую пользоваться CPfront’ом из моего репозитория 



Выводы из моей Оберон-деятельности 
 

• Разрабатывать проекты на уровне больших фирм, такие как 

транслятор, маленькими коллективами крайне сложно 
 

• Оберон-сообщество разрознено, векторы интересов 

оберонщиков разнонаправлены 
 

• Делать хорошие Оберон-проекты можно в одиночку. Но 

качество их сильно повышается, если есть два или больше 

талантливых, трудолюбивых и, главное, социально 

договороспособных единомышленников, смотрящих в одном 

направлении 


